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2020년 6월에 태어난 한마음병원의 둥근 마음을 의인화시켜 표현한 캐릭터!
이렇게 생동감 넘치는 친근한 캐릭터는 브랜드 및 병원에 생명력을 불어넣고 연산작용을 도와 기억에 오래 남게 됩니다.

캐릭터  컨셉 I CHARACTER CONCEPT

최소공간규정

푸근하고 부담없는
얼굴과 체형 4차 산업시대

안드로이드를 상징하는 눈!

봉사정신이 담긴 
노란조끼를
솔선수범하는 용감한 
망토화!

대지의 바람과 
대양의 파도

대지와 대양
온누리를 의미하는

녹색과 파란색을 바탕으로
화합과 협력이 담긴 밸트!

캐릭터 최소공간 규정은
빌보드나 대형사인 제작시 사용하는 디자인 요소로
캐릭터의 변형을 방지하기 위하여
본 항의 규정에 따라 정비례로 확대, 축소해 사용하도록 한다.
사용시 다른 요소로 부터 시각적 침해를 받지 않도록
최소한의 공간 영역을 설정해 놓은 것이다.
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Maeumi
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CHARACTER LINE SYSTEM

CHARACTER GRID SYSTEM

본 아이덴티티 시스템의 핵심이 되는 매우 중요한 요소로서 관리지침에 수록되어진 데이터를 통해 제작 및 발주가
이루어져야 하며 변형 및 훼손되지 않도록 관리에 세심한 주의를 기울여야 한다.

캐릭터 그리드 I CHARACTER GRID
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색상은 Full Color(Gradient) 표현을 최우선으로 사용해야 합니다. 
본 항에 예시된 규정색 항목별로 제시된 사항에 따라 사용하도록 하며 제시된 이외의 색상을 잘못 사용하여 
이미지의 분산 또는 혼란을 야기시키지 않도록 한다.
기본적으로 인쇄용 CMYK 모드와 웹용 RGB 모드를 사용하되 각 모드를 사용시에 새로이 저장해서 사용하기 바랍니다.
모드 저장없이 CMYK 모드를 RGB 모드로 사용시 색상의 변형이 발생합니다.

캐릭터 컬러시스템 I CHARACTER COLOR SYSTEM

COLOR SYSTEM

C 90
M 59
Y 0
K 52

C 100
M 54
Y 0
K 21

C 50
M 10
Y 0
K 7

C 36
M 0
Y 100
K 37

C 36
M 0
Y 100
K 0

C 0
M 0
Y 0
K 19

C 0
M 0
Y 0
K 9

C 60
M 16
Y 0
K 0

C 60
M 16
Y 0
K 60

C 0
M 65
Y 43
K 0

C 0
M 30
Y 100
K 0

C 0
M 50
Y 100
K 20

C 87    M 43    Y 0    K 21



단색형

기본형
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엠블렘은 기본요소인 심볼마크[캐릭터]와 로고타입, 슬로건을 조직적이고도 효과적으로 조합하여 이미지를 통일되게 형성하기
위하여 개발되었다. 엠블렘 적용매체의 상황에 따라 적용공간을 고려하여 사용하며, 예시된 조합의 비례, 간격을 임의로 
조정하여 사용할 수 없다.

캐릭터 엠블렘I CHARACTER EMBLEM
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 기본형 I CHARACTER MOTION
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

각자의 자리에서 열심히 해봐요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

힘있게 화이팅 해봐요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

우리 함께 해봐요! I 환영합니다!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION
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절대하면 안돼요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

집중해서 들어 보세요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

어서 오세요! I 반갑습니다!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

바로 여기예요! I 이렇게 해봐요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION
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이렇게 하시면 안돼요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

멋져요! I 최고예요!  [왼손]
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

마음이와 같이 달려가요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

앗! 조심해요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION
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안전이 최고예요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

절대 하면 안되요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

미끄러워요!



소아환자 _ 빨리 건강해져요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

빨리 건강해져서 뛰어 놀아요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.

캐릭터 응용동작 I CHARACTER MOTION

마음이와 떠나는 여행!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.
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이제 꿈나라에서 만나요!



마음이와 같이 달려볼까요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
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마음이와 같이 떠나볼까요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
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환자
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
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간호사 _ 환영합니다!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
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감사합니다!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
각 캐릭터는 사용하고자 하는 상황에 맞게 개별사용 및 이동이 가능하다.
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네! 바로 이거예요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
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여기를 봐주세요!
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
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멋져요! I 최고예요! [오른손]
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멋져요! I 최고예요! [양손]
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캐릭터 응용동작은 지시 및 동작을 표현하기 위해 개발된 디자인 요소로 전달하고자 하는 의도에 맞춰 선택하여 사용하면 된다. 
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크리스마스예요!
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